"En is tudok irni, olvasni,
rajzolni - szamitégéppel..."

- A kisgyermekkori anyanyelvoktatas Uj,
szamitégéppel tamogatott médszere -

KOROSNE MIKIS MARTA

1. Informatika az iskoldban

Informéciés korban éliink. A felgyorsult, hatalmas technikai fejl5dés nap mint nap
olyan Gjabb eszkbzcsodékkal képréztat el benniinket, amelyek életiinket, munkankat
Szabadidénket igyekeznek megkdnnyiteni, tartaimassa tenni. Amig az elmilt évtized
legnagyobb "slagere" a mikroszamitégépek megjelenése és témeges elterjedése volt,
addig napjainkban f8képp a kommunikéaciét, a tavkézlést segftd informéciétechnikai
8szkozék, médszerek, fejlesztések keriilnek elStérbe. Az Gj eszkdzok az élet szinte
minden teriiletén, fgy az oktatdsban is megjelentek, koziilik elsésorban a szamitégép
8s a videotechnikai berendezések kértek helyet az iskola falai kozott. Hogyan illeszt-
het6k be a korszer informatikai eszkézék az oktatési-nevelési folyamatba annak ér-
dekében, hogy valéban segitstarsak legyenek, és megkénnyitsék a tandr, tanfté, 6vo-
dapedagégus munk4j4t? Hogyan segithetnek ezek az eszk6zdok a gyermekek képes-
Ségeinek fejlesztésében? Az (j Nemzeti Alaptantervben kiilén mveltségblokkot ka-
Pott az "Informatika”, amely interdiszciplinalis jellegébdl adéd6an f6ként eszkozei és
Mddszerei bemutataséval, alkalmazasaval kivanja a tanul6i ismereteket bdviteni, és
olyan szemléletbeli valtozasokat kialakitani, amely felkésziti a tanulékat a j6vé évez-
red magasan informatiz4lt tarsadalmara.

Az (ij tanterv mar elemi szinten, a kisiskolasok sz&maéra is ajanlja a megismerkedést
az informatik4val, amelyre a lehetSséget elsSsorban az informatikai eszkézék, méd-
Szerek oktatasi folyamatot segits, képességfejleszté alkalmazéséban latjuk. Ebben a
Munkéban a dént6 szerep mindig a pedagbgusé: személyét, 16iét, egyéniségét soha-
Sem helyettesitheti egyetlen eszkéz sem! Legfeljebb szerepe médosul az Gj pedagé-
9iai szituaciéban, a gyermekekkel valé Gj kapcsolatban. Ahhoz, hogy az alaptanterv-
ben megfogalmazott céloknak eleget tegyiink, oda kell figyelniink az informatika isko-
lai alkalmazasaban elért kiilféldi eredményekre is és lehetdségeink szerint adaptéini
kell a sikeres tapasztalatokat, a hatékonynak talélt pedagégiai médszereket. Ennek
feltételsi vannak: egyrészt meg kell ismerniink a jénak ftélt pedag6giai programokat,
MGdszereket, masrészt rendelkezniink kell a szilkséges targyi (hardver és szoftver)
feltételokkel is.

Ez a cikk a kisgyermekek fras- és olvasastanulasanak téméjaban az emlitett két fel-
tétel révid bemutatasara vallalkozik:

i felvazol egy terjesztésre ajanlott, adaptalhaté, a szamitégép altal segftett pedagé-
gial médszert;

-~ bemutat egy ehhez késziilt ij magyar szoftvert.

IQY kivanja 6szténdzni az érdeki6ds kollegakat a médszer hazai kiprébéalasara.
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2. Uj pedagégiai médszer az anyanyelvoktatdsban

A gyermeket sziiletésétsl kezdve szamos (rsos-képi Uzenet veszi koriil. A sétalé
kisbaba ugyanugy latja az utcai feliratokat, mint a felnétt, még akkor is, ha nem értel-
mezi azokat. Kés6bb, 6vodas kordban mar kérdezgeti, mit jelent az adott kép, széveg
vagy piktogram? Szfvesen bet(izgeti a feliratokat: posta, ABC, METRO stb. Miért zar-
juk el mégis az érdeklédS gyermeket "hivatalosan” a bet(vilag megismerésétsl? Miért
azonositjuk 6t még az évodai nagycsoportban is egyetlen jellel? Aztan hirtelen 6 éves
korédban minden gyermeket egyformén érettnek érziink arra, hogy azonos, a tanfté al-
tal diktalt itemben elsajatitsa az iras-olvasas mesterségét, egyszerre zuditva ra a be-
tGvetés ismereteit! A vildg szdmos orszagéban felismerték mar ennek abszurditasat.
Ott - bar évodai-iskolai keretek kozétt folyik az oktatdas -, egyre nagyobb szerep jut
az 6ndllé, egyéni itemd, kreatlv tanuldsnak, ismeretelsajétitasnak, kiléndsen a gyer-
mekkor korai szakaszéaban (3-7 éves kor).

Mar a szamit6gépek nagymértékid elterjedése el6tt sokhelyiitt vizsgaltak a korai ol-
vasds- és (rastanitas feltételeit, problémait. A kutatasoknak, kisérleteknek nagy l6kést
adott a szamitégép oktatdsban valé megjelenése. Miért ne &llithatnank ezt - az élet
szinte minden teriletén segitséget nyljté - hatékony eszkdzt oktatdi-nevelsi munkank
szolgélataba? Persze minden Uj eszkdz oktatasi "bevetése" kérdések sokasagat veti
fel, példaul:

- képes-e a kisgyermek akar 6 éves kora el6tt is kénnyedén megtanulni imi és ol-
vasni?

- valéban segiti-e a szamitégép ezt a folyamatot?

- milyen jelleglG programokat kell kidolgozni és alkalmazni?

- milyen 0j pedagégiai szituéciét okoz a szamfitégép 6rai megjelenése?

A kérdések megvélaszolasara az Informatikai Vildgkézpont Oktatdsi Csoportjdnak
(Périzs) iranyitasaval vegyes Osszetétell kutatécsoport ‘vallalkozott: pedagégusok
(6véndk és tanitok), pszicholégusok és szamitastechnikai szakemberek. Kutatasaik,
iskolakisérleteik hat éven &t folytak, kiegészitve pszicholdgiai, szocio-pedagégiai meg-
figyelésekkel. Tobbezer (!) iskola és dvoda vett részt a kisérletekben, mégpedig ugy,
hogy a gyermekanyag a legkilonfélébb populéacidkat képviselte; fgy helyet kaptak
benne:

- bvodasok,

- normal altalénos iskolasok (6-10 évesek),

- 8-12 éves motorikusan, mentalisan vagy szellemileg fogyatékos, intézetben ne-
velt gyermekek,

- 7-9 éves tanulasi nehézséggel kilzdé gyermekek,

- magatartaszavarral biré gyermekek,

- hallassériilt és siket gyermekek,

- az adott orszag oktatasi nyelvét alig érté, idegenajkl (bevandorlé) gyermekek.

A béséges killféldi szakirodalom alapjan elsésorban Rachel COHEN francia pro-
fesszorasszony munkésségéra, kutatasi eredményeire tdmaszkodva kivanjuk bemu-
tatni az anyanyelvtanitas szamitégéppel segitett médszerét, amelyet mér szamos or-
szagban figyelemmel kisértek, atvettek. Az altala iranyitott kutatécsoport megallapita-
sa szerint a gyermekekben levé gazdag képességek fejlesztéséhez az az oktatas, ta-
nitas, amelyben "a felnétt valamit csinl a gyermekkel", nem megfeleld. A képességek
el6hozasara, fejlesztésére és kimunkalaséara egyetlen lehetséges méd az elsajatitta-
tds, ami csak a kérnyezettel valé aktiv interakcié soran lehetséges. A pedagégus sze-
repe a gyermek és a kdrnyezet kapcsolatanak szabalyozésa. Az interakcié Iényeges
eleme a "vizuélis nyelv", azaz az olvasas és az fras. Ennek megtanulasahoz is az el
sajatitas a legmegfelelébb médszer. Az frott iizenet megfejtéséhez, a "dekédolashoz”
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legjobb segédeszkéznek a szamitégépet taldltak, amely lehetvé teszi az egyéni fej-
lesztést, énfejlesztést, a hibakon keresztiil pedig médot ad az 4llandé énkorrekciéra.
Az irast sem tekintik céinak: ez csupan eszkdz a gyermek képzeletére épiilé szemé-
lyes terveinek megvalésitasahoz. A gyermek sose il egyediil a gépnél, élénk, aktiv
kommunikéaciés kérnyezetben alkot, ahol a beszédnek, a gondolatok szébeli kicserélé-
sének is jelentds szerep jut. Az iras-, olvaséselsajatitds és beszédfejlesztés dssze-
tigg: "frunk, hogy olvassunk, olvasunk, hogy beszéljink, beszélink, hogy Irjunk" -
valljak a program szakemberei.

A kisérletekben alkalmazott szdmitégépes szoftver n. "nyitott program" volt (lasd
késébb, a magyar véltozat bemutatasakor), amely t4g teret adott a gyermeki képzelet-
nek, kreativitdsnak. Mar az elsd tanévekben pregnéns véltozasok jelentkeztek nem-
csak a beszélt és az [rott nyelv elsajatitdsdban, a helyesiras tanulasaban valamint az
ezekhez kapcsol6dé képességek fejlédésében, hanem a gyermeki attitGdben is. A
diszlexia, a diszgréfia ismeretlen fogalomma véltak. Kiemelkedd volt a siket gyerme-
kek anyanyelvoktatasanak eredményessége. Megvaltozott a pedagégus szerepe is,
hiszen a szamitégép megjelenése egészen Uj pedagbgiai szituiciot teremtett. (Ezek-
18l a tapasztalatokrél a francia kutatécsoport szamos tanulméanykotetet publikélt, a
szerz6k kézott sok tanité és dvodapedagdgus is van. Ujabb sz&mitégépes szoftvere-
ket is kifejlesztettek, és eredményeiket nemzetkdzi konferenciakon, szeminariumokon
is népszer(sftik.)

3. Szamitégép az osztaly életében

A médszer lényeges feltétele, hogy a szamitégép nem kilén kabinetben, hanem az
osztélyteremben kerill elhelyezésre, a padoktdl elkilénitve valamelyik sarokban; az
Ovodai csoportokban pedig a jatszészoba egyik - szabadon vélaszthaté - eszkéze,
ugyanugy, mint a babat(izhely, jatékautd, a gyermekek &ltal kezelhet§ mesekazettas
magnetofon vagy a gyermeknyomda. A gyermekek &ltalaban kettesével iilnek a gép-
hez, elére beosztott id6rend alapjan. Erre egyrészt azér van szilkség, mert kevés a
Szamitégép (csak 1-2 db osztalyonként!), masrészt fiziolégiai-ergonémiai és pszicho-
l6giai szempontb6l sem tandcsos, hogy til hosszl id6t toltson egy-egy gyermek a
9épnél. Mivel a szamitégép igen nagy motivéciét jelent ebben a korcsoportban, a gép-
pel valé foglalatossag idejét mindenképpen korlatozni kell. A tapasztalat szerint a ki-
csik annyira szfvesen dolgoznak a géppel, hogy az engedélyezett idstartamhoz 4ltala-
ban "hozzacsalnak”, akér a sziinet rovaséra is!

A beosztas nem eréltetett, az év elején kialakulé spontan csoportokhoz igazodik.
Amig az osztaly valamelyik "hagyoményos" vagy "modern" médszerrel tanyllja a bet(-
Vetést az anyanyelvéran (erre Franciaorszagban is tébb, alternativ program létezik),
addig két gyermek “alkot" a szamitégép képerny&jén. Ismételten hangsulyozzuk: csu-
Pan egy-két géprél van szé, s6t, sokszor tipusuk és az alkalmazott program is eltér!

A francia médszerek adaptalasahoz az elméleten és didaktikai tapasztalatokon kivill
rendelkezniink kell a megfelels targyi feltételekkel is. A személyi szamitégépek drven-
detesen terjednek mér az 4ltalanos iskoldkban, egy-egy gép gyakran az alsé tagozat-
nak is jut. Hasznalatuk azonban akkor hatékony igazén, ha j6 min&ségd, magyar nyel-
Vezet( programok is rendelkezésre 4linak, nemcsak az anyanyelv, hanem barmely
mas miveltségblokk oktatdsahoz. Ordmmel szdmolhatunk be arrél, hogy elkésziilt és
kaphaté az els6 olyan szoftver, amely kiprébalt iskolai tapasztalatokra, kutatasi ered-
Ményekre épiil, kifejlesztésében a programoz6 mellett kutaté-pedagégus és gyégype-
dagégus is kozrem(kodott. Az emlitett Uj pedagégiai médszerek bevezetésének és el-
terjesztésének egyik sarkalatos targyi feltétele ennek a szoftvernek a megléte.
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4. MESEVILAG szoftver a magyar kisgyermekek szdméra

A MESEVILAG szoftver a pedagégiai-informatikai szakirodalom szerint "nyitott"
programnak tekinthetd: nem meghatarozott, elére beprogramozott Gton fut le, hanem
maximalis teret ad a gyermeki képzeletnek, kreativitdsnak. (Tulajdonképpen egy kis-
gyermekek szdméra késziilt "kiadvanyszerkeszt§ programnak" is-nevezheté.) IBM PC
kompatibilis szamftégépre, eddig 6 témakdrben késziilt el, mégpedig: utca, otthon, fa-
lu, strand, mese, allatkert, iskola, kirandulas, utazas, izlet.

Tovabbi, fejlesztés alatt 4ll6 témakérei: kérhaz, viddmpark, cirkusz, szinhaz, sport,
id&jaras, konyha.

Minden témakér 20 sz6t tartalmaz, amelyek arra a targykorre a legjellemzébbek.
Példaul az utca székészletébe tartoznak: haz, auté, felhs, autébusz, megallé, babako-
csi, fa, néni, fid.... Nincs kizarva egyik sz6 sem azért, mert "nehéz" vagy kettds bet(t
tartalmaz. Ezt a fajta korlatozést a médszer szerint dolgozé pedagégusok nem ismerik
és élénken tiltakoznanak is barmiféle megszoritas ellen.

A program a lehetd legegyszer(ibb médon kezelhets, semmiféle bonyolultabb sz&-
mitastechnikai eldismeretet nem igényel. A legkisebbek is igen biztonsagosan hasz-
naljak, semmilyen kommunikéci6és géatlidst nem mutatnak az Uj eszk6z irant.Harom f6
részbdl all:

1. rajzolunk

2. gyakorlunk

3. frunk

A legkisebbeknek késziilt elsd rész kivalasztasakor a képernydn egy lres rajzlap je-
lenik meg kerettel. A kereten kiviil 5 sz6kép lathaté, példaul:

haz
fa
nap
felhd

virag

A gyermek a kurzormozgaté billentyGkkel (vagy népszer(ibb néven: a nyilakkal) raall
az egyik széképre (amit még nem tud elolvasni) és kivalasztja azt. Ekkor a széképnek
megfeleld szép szines rajz megjelenik a rajzlap szélén, példaul a haz. A nyilakkal tet-
szés szerinti irAnyba elmozdithaté, majd ott "régzithet6". A sz6 tobbszéri kivalasztasa-
val tébb haz is rajzolhaté. Ugyanigy hivhaté el§ a tébbi széképnek megfelels rajz. Az
6tos csoportban megjelend széképek ebben a részben a rajzlap szélén maradnak, vé-
gig lathatéak, olvashatéak. Ez a rész a globdlis olvaséstanitidsi médszerhez hasonld,
mivel széképek bevésadését, emlékezetben valé megtapadésat eredményezi, megkl-
mélve a tanitét a monoton munkatél, a széképek és rajzok allandé vattogatasatdl.

A rajzok akkor is megjelennek, ha a szét a billentyGizeten, betinként gépelte be a
gyermek, akér Ggy, hogy egyenként "lemasolta" a szoképeket, akar Gigy, hogy emléke-
zetbdl inta be azokat. Ez a rész nagyon lényeges analizdl6-szintetiz4ié folyamatot
egyesit: a képernyén lathaté széképet fel kell bontani betiikre és igy befrni. A gép
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csak hibatlan befrasoknak engedelmeskedik, egyebként sipolassal tiltakozik az olva-
sésb6l vagy melléiitésbdl adédé tévedések ellen. A hibasan beirt karakter a térl6-
gombbal javithaté.

Nehezebb az a valtozat, amelyben a rajzlap kerete mell6l eltlinnek a sz6képek és
azokat emlékezetbd!, batlinként kell befri. Ezzel mar a nagyobb gyermekek prébal-
koznak. A tapasztalatok leny(igdz&ek: bér a rajzok szdma véges, az alkoté gyermeki
fantdzia hatartalan! A rajzok kinyomtathatéak, kiszinezhetSek (amfg nincs szines
nyomtaté az iskolédkban) és akar az osztdly mesekdnyvének lapjait alkotjak, akar ha-
zavihet8k és sziilbknek-testvéreknek mutathaté mivekké vainak.

%

A gyakorlé rész ellenérzi, hogy a gyermek elsajétitotta-e az adott sz6kép fogalmat,
azaz megérti-e, el tudja-e olvasni az el5z6 részben megismert szavakat. A széképek
Véletlenszer(en jelennek meg a képernyd tetején, alattuk métrix-elrendezésben a sza-
mok l4thaték 1-t61 20-ig. A szoftverhez mellékelt konyvecske az Gsszes rajzot tartal-
mazza, sorszamozva. Nem baj, ha a gyermekben a szamfogalom még nem alakult ki,
st, még a szdmjegyeket sem ismeri. Ezek most csupén kédok szdmara, amelyekkel
a rajzot a sz6képpel azonosithatja. Ha példaul a "fii" sz6 jelenik meg a képernyén és
a gyermek ezt alolvassa, megérti, akkor kikeresi a fiii rajzat a kényvecskébdl, és a
képernySn megkeresi, a nyilakkal kivalasztja a mellette 4ll6, hozza tartozé szémijelet.
Helyes vélasz esetén jutalomként kellemes dallamot jtszik a gép, mig hibas beiitést
nem fogad el, sipolassal tittakozik ellene. Ezt a részt nem kételez6 minden alkalommal
lefuttatni, kihagyhat6, ha a gyermekek nem kivannak gyakorolni.

A harmadik rész az, amely igazén tokéletessé teszi az elsé rész alkotasait. Tulaj-
donképpen egy nagyon egyszerd, kisgyermekek szdmaéra késziilt szévegszerkeszté
programot rejt. A szdveg betli a megszokotthoz képest kétszeresen felnyagyitva je-
lennek meg a képernyén. A sorvégeket a gyermeknek kell figyelnie. Uj sor megkezdé-
sével kdnnyen elkeriilhetdk az elvalasztasbél ad6dé nehézségek. A melléitések is
kénnyen javithaték: a nyilakkal a kivant helyre kell menni és feliiliri, tériilni vagy be-
szlrni az 0j karaktert. A széveg szintén kénnyen kinyomtathaté.

Miért hasznos ez a programrész? A gyermek altal készitett rajzok akkor kapnak ér-
telmet igazan, ha nem dnmagukért készillnek, hanem azokat széveges kommentar ki-
séri. Mit rajzoltal? Mit brazol ez a kép? (PI. A fid kergeti a kutyat, mert az ellopta a vi-
régot.) Ird le a mesét! - ajanlja az 6véné vagy tanité. A 6-7 éves gyermekek énma-
guktdl is elkezdik frni a széveget, a kisebbek (f6képp az 6vodasok) segitséget varnak
és kapnak. A révid mondatot a pedagégus nyomtatott betlikkel egy papirra felirja. A
gyermek ismét széképeket lat, amit betlinként mésol. A mivelet szdmara egyaltalan

neni satal a babaval. A fil keresi a kutyajat.
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nem farasztd, hiszen dnként dolgozik, egyéni itemben halad, baratsagos és segité-
kész pedagdgiai 16gkér veszi kériil. Alkot, mesét ir, amely korat feliilmuléan szép, esz-
tétikus kivitell. Az fras minden gyermek szamara elsajatithaté lesz, motorikus képes-
ségeiktdl fuggetlendl.

5. A pedagdgiai program tapasztalatai, eredményei

A kdévetkezbkben leirt eredmények és valtozasok nem néhany kisérleti gyermekcso-
portra vonatkoznak, hanem a program szerint haladé minden egyes csoportban megfi-
gyelhetdk.

Véltozdsok a gyermeki attitddben

1. A gyermekek dnallésdga fokozédik: egyedil kezelik a szamitégépet. A program
szbkészlete az adatbazisok kezelésében vald jartassagot is fejleszti. Két kézzel irnak.
Onélléan déntenek a felnétt odahivasaban, a segitségkérésben. Sokszor tarsaik spon-
tan segitségét is elutasitjak, pl. "Tudom, nem kell, hogy mondd!".

2. A figyelem, a koncentrécié és a gyorsasdg mértéke né. A kicsik (6 évesek) a kez-
detben "engedélyezett” 10 perchez "hozzécsaltak", végiil 45 percig jutottak el. 40-50
sz6t is frtak adott id6 alatt, amig kezdetben a teljesitmény csak néhany sz6 volt.

3. Megsziinik a vétkesség érzése, mivel torekednek a hibak 6nallé kijavitasara.
"Voltak bajok, de legy6ztik" - kozolte egy 9 éves, kezdetben diszlexiasnak mondott
gyermek.

4. A kutatéi attitdd erbsédik. A gyermek prébélkozik, értékel, majd, ha nem elége-
dett javit mindaddig, amig a képernyérajz és széveg tokéletes nem lesz.

5. A gyermekek boldogok. A gépet nem akarjék otthagyni, alkotdsukat mindenkinek
meg akarjak mutatni.

6. A tanulas gyorsaséga né, a jatékos befogadas médszerével val6 ismeretszerzés
gyorsaséagat leginkabb az év elején a rajzhoz széveg készitését visszautasitd, diszle-
xids gyermekek nagymértékd haladasa jellemzi.

A gyermekek egymas kozti interakcidi

A gyermekek egyittm(kédésében kiilénbozé szituéciok figyelheték meg:

- kezdettdl fogva tokéletes az egyittdolgozas;

- a "vezet8"-tipusu gyermek iranyitja visszahzédé tarsat;

- konfliktusok adédnak az egyiittmikédésben, amelyet megoldanak, esetleg a fel-
nétt segitségét kérik, vagy szétesik a csoport;

- az egyuttmOkodést "menet kdzben" tanuljak meg, 16pésrél 1épésre alakitjak ki a
szabdlyokat.

A szamitégép kezelésében, a feladatmegoldasban gyakori a "munkamegosztas". az
egyik gyermek diktél, a masik ir, a diktalé szajat mozgatva ellenérzi a beirt szavakat.
Egymast tanitjdk (példaul a nagybetlk megjelenitésére), sét: sokszor az egyik gyer-
mek a szdlistabdl kikeresi a szét, majd eldugja tarsa elél és igy 6sztonzi annak fejbdl
térténd beiraséara.

Onaéliésodnak a jelenet (mese) megtervezésében, megalkotaséban, a kozbiilsé
déntéshozatalban is, példaul: Melyik rajzot valasszam? Hova tegyem? Hogyan folyta-
tédjon a torténet? Ki kezdje a gépelést? Mikor cseréljiink helyet? ... A legkisebb sikert
is 6romujjongés koveti, az alkotasokkal az egész osztaly elétt biiszkélkedhetnek.

A tanulds eredményessége
A gyermekek konnyen elfogadjak azt a tanulasi médszert, amelyet a szamitégépes
kérnyezet nyuijt nekik. Megfontoltabbak lesznek dontéseikben, hiszen munkajuk ered-
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ménye azonnal lathaté a képerny6n. Eppen ezért megtanuljak, hogy el6bb gondolkod-
ni kell, azutén jéhet az irés. Ez a felismerés egyfajta versenyszellemet is eredményez.

A pedagdgus szerepe is megvaltozik. Mar nem & az egyetlen informéciéforras, ha-
nem vele egyitt

- a kinyomtatott szélista.(amit sokhelyitt a gép melletti falra kifliggesztenek);

- az osztélytars(ak);

- a szamitégép.

A munka végeredményét sem a pedagdgus hatarozza meg, nem & t(izi ki a "kévet-
kez§ feladatot", hanem a a gyermekek egyre tibbet és jobbat alkotni akaré fantaziaja.
A hagyoményos pedagégiai szitudciékban a pedagbgus egyfajta szankciét gyakorolt,
amikor a munka ellen&rzésérsl, a hibék kijavitdsarél volt szé, sokszor frusztréciét
okozva. Ebben a gyermeki sikerekre épit6 pedagégiaban a hiba felfedezése a gyer-
mek sajat kutatdsanak eredménye. A hibat 6nmagénak kell megkeresnie, javitania.
Megsz(inik tehat a vétkesség érzése. (Miért nem jelenik meg a felhd? Hat persze!
Hosszu 6 kell a végére!)

Az bnkorrekcié, a hibak észrevétele és javitasa is tobb médon térténhet:

- a gép figyelmeztet a tévedésre (pl. sipolassal) a program alapszékincsébe tartozé
szavak esetében;

- spontan Korrekcié (a gyermek észreveszi a hibat);

- az osztalytars segft: "Itt ezt rosszul irtad, javitsd kil";

- ("beszéld szamitégép" esetében a beszédszintetizator hibdsan mondja ki a rosz-
szul befrt szét, ezaltal a gyermek hallja a hibat. A magyar program ezt a funkciét nem
teljesiti);

- kiils6 forrasok (pl. a fali szélista) megtekintése, sokszor a felnétt sugallatara;

- a pedagbgus kozbelép és figyelmeztet a hibara. (Ebben a frusztraciémentes szi-
tudciéban beavatkozésa pozitiv cselekedetnek szamit).

A javitas a téri6gomb segitségével torténik, hasznalatanak lehetGsége a gyermeke-
ket megnyugtatja, a hib4zas okozta félelmet ellizi, a visszahizédébbakat is alkotasra

Oszténzi. Erésiti az esztétikus munka iranti igényt is ("Kitérdlttem, mert nem volt
szépl").

Beszélt és irott nyelv, nyelvtantanulds

A beszélt s frott nyelv kézott alland6, szoros és dinamikus kapcsolat van. A képze-
let el6hiv egy rajzot, ami Gjabb motivaciét jelent a meseiréasra, Ujabb rajz el6hivasat ki-
vanja, Az frott mese pedig ismét Gjabb rajzot indukél, azaz a kreativitas és a képzelet
allandéan készen 4ll. A rajz, a mese 16pésrél 16pésre készil: kezdetben a gyermekek
Csupén véletlenszeriien hivnak el6 néhany targyat, majd tarsaikkal megbeszélve, logi-
kai bsszefiiggésben valasztjak ki az elemeket. Késébb kitalalt torténetek sziiletnek és
folytatédnak, tehat a beszélt széveg az Irottal pdrhuzamosan keletkezik, alakul, vita
kdzben médosul.

A helyesiras tanulasaban is gyors el6rehaladas figyelhetd meg. A gyermekek hamar
mellézik a kész szélistat (mar a nagycsoportos 6vodasok is!) és a billentylzeten gépe-
lik be a legnehezebb szavakat. Egyedil, 6nalléan akarnak imi ("Ne segits, ne
mondd!"). Azt mondhatjuk, hogy sajdt helyesirdstanuldsi pedagdgidjuk kovacsai.
Milyen lehet8ségeik vannak erre?

= minta szerint frnak;

- az egyik diktal, a masik irja;

= az egyik minta nélkil fr, a tarsa javitja;

- az alapszékincsbe tartozé szavakat fejbél frjék.

A szakemberek a helyesiras ilyen jellegli elsajatitasi médszerét "tapogat6z6 elére-
halad4snak" mondjak, amely apré6 lépések és megallasok sorozata. Jelentés momen-
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tuma, hogy a gyermek sajat maga, akarattal térekszik a korrekt irasra, amelyben az
alkalmazott Gj technika is segfti. A megerSsités, a pozitlv visszacsatolds mindig jelen
van. Jelent6s ebben az esetben a pedagégus egyittm(kddése, tanacsa is, szerepe
nem mell6zhetd, hiszen mindent egyedil nem lehet kijavitani. Kiilindsen igaz ez
azokra a "megtévesztd" nyelvekre, amelyekben mast frunk és mést ejtiink!

A kis szbvegszerkeszté hasznélata

Erdekes fejldés figyelhets meg nemcsak a rajzok, hanem a szovegszerkesztével
készitett irasok esetében is. Kezdetben barmit frnak a gyermekek, Ugyszélvan vélet-
lenszerien. Aztan néhény bet(t vagy jelet ismételve (szines képernyd esetén a szine-
ket véltoztatva) sormintakat, diszeket készitenek. Majd szavakat kezdenek frni, példa-
ul a keresztnevilket vagy az osztdlyban lathat6 szavakat méasolgatjak. Végiil teljes
mondatokat frnak, akar a rajzhoz kapcsolédéan, akar késdbb készitenek rajzot a sz6-
veghez. A tanév vége felé az osztly tanuldinak munkaibél - a kinyomtatott képernyd-
rajzokbdl és szévegekbsl - a pedagdgus iranyftasaval sokoldalas kényvet készitenek,
amelyet az Un. "hangos kdnyvtarban" helyeznek el.

Hangos kényvtar

Nem beszélhetiink anyanyelvtanulasrél anélkill, hogy az frott-olvasott szavakat,
szévegeket ne mondanank ki, ne hallanank vissza. A gyermekeknek meg kell adni a
lehet8séget, hogy torténeteiket barmikor, szabadon visszahallhassak. Ahhoz, hogy ez
a "hangfiirdé" is megvalésuljon, a program kidolgozéi méar a kutatas elsé éveiben kita-
laltak a hangos kényvtdrat. Minden szoftverben taldlhaté szét és minden gyermekek
altal leirt torténetet a pedagdgus segitségével hangszalagra vettek, sokszor zenei ala-
festéssel egyiitt. Ezeket a magnékazettakat a tanév kézben kdzdsen készitett, kiszi-
nezett mesekdnyvek "mellékleteiként” az osztaly (illetve 6vodai csoport) kdnyvtaraban
helyezték el. A hangos kdnyvtarat a gyermekek (méar az 6vodasok is!) 6nélléan hasz-
naljak, kivalasztjak a kdnyvecskét, a kazettat beteszik a magnéba és - hogy tarsaikat
ne zavarjak - fejhallgatén keresztiil hallgatjék a mesét, mikézben a képeskdnyv rajzait
nézegetik, szévegeit olvasgatjdk. Mennyire mas élményt nyujt a sajat vagy tarsakkal
kozdsen it mese visszahallgatasal

6. Kovetkeztetések

A leirt médszer a hagyomanyos tanitasi-tanulasi folyamatot mélyen atalakitja. Nem
sz(kithetd le ismeretszerzésre, inkébb az alkot4s, a tenni akaras tudéasét, a "valamivé
valni" tudasét mélyiti. A gyermekek alkotasainak mindig célja van! Nemcsak mesét ir-
nak-rajzolnak, hanem levelet, meghivét, matek feladatot, talalés kérdést stb, ki-ki fan-
tazi4ja szerint. A nevelési folyamat minden résztvevéjének szerepe megvaltozik. Az Uj
technolégiak - elsGsorban a szamftégép - Uj helyzetet teremtenek az idésebb korcso-
port nevelésében-oktatasaban is. A médszer adaptaldsa nem kivan elérhetetlen targyi
és személyi feltételeket. Az adaptaciét mostmar batran ajanlhatjuk, hiszen az ebben
kulcsfontossagu szerepet jatsz6 szoftver elkésziilt, elérhetd 4ron kaphat6, megismer-
tetése, terjesztése és az érdekiéds pedagdgusok betanitasa érdekében az Orszagos
Kozoktatasi Intézet vallalja tovabbképzések szervezését, megtartasat.
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