Jatékos modszerek a

torténelemtanitasban
MILTENYI MIKLOS

Annak a nagyarany( médszertani fellendiilésnek, amelyet manapséag atéliink, egyik
legfontosabb teriiletét azok az Uj oktatasi formak jelentik, amelyek az élményszer(isé-
get, a tevékenységet, a tapasztalatokon &t vezetd ismeretszerzést allitjak elétérbe, s
ekdzben tobbnyire a jatékos megoldasok felé fordulnak. A jatszéhéz, az erdei iskola, a
drémajéték, a projekt-médszer és a szimulaciés jaték ennek a térekvésnek ma legin-
kébb terjeddben 16v6 tipusai. Bar indittatasunk hasonlé, Iényegében mégis kilonféle
dolgokrél van sz6 amelyek killénbsz5 pontokra helyezik a hangstilyokat. Céljaik és igy
alkalmazasi teriiletilk is eltérs. E médszerek egyik csoportja inkabb az iskolan, a tan6-
ran kiviilli mGvel6dést, sokoldalu ismeretszerzést célozza, mésik része pedig inkébb a
tanérai keretek kézétt folyé oktatas megujitaséat kivanja elérni.

A ténténelemtanitas mind targya mind médszerei miatt kiilénleges helyzetben 16v6
tantargy. Targya a mult, amely csak kdzvetett Gton, a megmaradt frésos és targyi em-
I6kek mint értelmezends jelek alapjan tanulméanyozhaté, és ezek megfejtése az egyik
IeQbonyolultabb gondolati-absztrakciés feladat. Maguk az események is nehezen
SZemléltethetSk az iskola sajatos kérilményei kézétt és a tanuldk életkoranak megfe-
lol6 formaban. Nem is beszélve az olyan elvont dolgokrél, mint az allamformak, a gaz-
das4gi folyamatok vagy a jogszokésok. A térténelemtanitasnak ezért minden lehetsé-
96s megoldast fel kell hasznalnia, hogy targyat a gyermekek szédméra minél élmény-
SZer{ibben, sokrétlibben jelenitse meg. Erre mar ma is az eszkozok egész sokasagat
h_asznélja: a dia- és [rasvetitén at az oktatécsomagokig, térképekig, applikéciés abré-
!"9 és oktatéfilmekig. Az élményszerliség azonban nemcsak az ismeretszerzés méd-
Jan, hanem az ismeretanyag kivalasztasan is milik.

A torténelemtanitas targya gyakorlatilag az ember tarsadaimi torténetének egésze.

lyan, egészen kulonféle teriileteket foglal magéaba, mint pl. a politika-, gazdasag- és
hadtﬁnénet, vagy a mvel&dés-, technika-, életméd- és mivészettorténet. Ezek kdzil
82 egyik alkalmasabb az élményszer(i médszerekre, a masik inkabb a racionlis fel-
dolgozast igényli. De mar ez a részleges felsorolés is j6I mutatja, hogy nagyon gaz-

ag, sokszind, sokdimenziés tantargyrél van sz6 - legalébbis ilyen lehetne, lehetdsé-
tgﬁl alapjan ilyennek kellene lennie. A mai tananyag azonban kdzismerten egyoldalu, s
Ulnyomé részben inkabb a racionélis feldolgozasra alkalmas témako6rékbél valogat, a-
fokb§| tehat amelyek az egyeduralkodé médszereknek leginkédbb megfeleinek (tehat
aNdri magyarézattal el6adhaték, statikus abrékkal szemléltethet6k és otthon konyvbél
Tegtanulhaték). Ezzel szemben hattérbe szoritja azokat a témakoéroket (mlveldés-
Oténet, életméd stb.) amelyek jéval alkalmasabbak az élményszer(, tevékenysége-
m°” at vezets, jatékos modszerekre. Az (j médszerekre valé Attérésnek éppen ezért
c:sszemené kovetkezményei kell legyenek a torténelemtanitas egészére nézve: Uj
lokat kell kijeldIni az iskolai oktatds szamara, olyanokat, amelyek az uj médszerek-
ol Megvalésithatéakka valnak, mindehhez pedig az Uj céloknak és médszereknek

47



MILTENYI MIKLOS

megfeleld, azokbdl kiindulb, inkébb tarsadalomtorténeti jellegl tananyagot kell kivalo-
gatni és hozzérendelni.

A mai torténelemtanitas abbeli eréfeszitésében, hogy a didkok szaméra emészthe-
tetleniil nagy és sok esetben értelmileg is feldolgozhatatlan tananyagot valami médon
fogyaszthatébb4 tegye a szemléltetés sokféle eszkdzét hasznélja. Ennek eredménye-
ként a térténelem - els&sorban az alalanos iskolaban - az eszkdzokkel j6l ellatott tan-
targyak kozé tartozik. Ezek kozés jellemz6je azonban, hogy jérészt csak a statikus vi-
zualitds kbzegében mozognak, és a tantargy eredendd gazdagsaganak, sokszin(isé-
gének érzékeltetésére alig alkalmasak. Csak az Uj eszkdzok (oktatéfilm, video, szami-
16gép) és az Uj médszerek teremthetik meg annak lehet6ségét, hogy a torténelemtani-
tas, jellegének megfelelGen sokdimenziés tantarggyé valion, amely 6tvozi a verbélis,
vizulis, audiovizuélis, cselekvéses, beleéléses, manualis és jatékos formakat. Csak
ezen a médon felelhet meg ugyanis 6nmaga lényegének és a gyermekek igényeinek
is.

A pedagdgiailag hatékony jaték a térténelemtanitasban

Az élményszer(iségre, a tevékenységre, a jatékra épit6 médszerek nyilvanval6éan @
hagyoményos talverbalis, tdlracionlis, a memorizélast elétérbe allitd oktatasi formak-
kal szembeni ellenreakcidkként jottek Iétre. A tilverbalis médszerek ugyanis évtizedek
alatt mindeniitt bebizonyitottdk egyoldalisigukat és eredménytelenségiiket. Nem
csak azt nem képesek ugyanis megtanitani ezek a médszerek, amit mint adathalmazt
a tankdnyvben maguk elé tGznek, de emelett nemhogy segftenék a képesség- és sze-
mélyiségfejlesztést, hanem éppen ellenkezdleg: gétoljak azt és visszafejlesztik, elsor-
vasztjdk a gyermekekben eredendéen meglévé képességek nagyrészét is. A jatékos
moédszerek ezért a képesség- és személyiségfejlesztésre, erre az eddig oly elhanya-
golt teriiletre helyezik a f6 hangsdlyt. Sok esetben ez is a médszer egyetlen vagy leg-
f6bb tartalma, s a tényanyag és adatszint( ismeretek megszerzését nemigen tekint!
feladatanak (pl. a jatsz6haz bizonyos formai).

A gyermek fejlesztése szempontjabél természetesen az ilyen médszerek is nagyon
hasznosak lehetnek, hiszen pl. a killonféle kézmives mihelyek alkalmasak a kreativi-
t4s, az esztétikai érzék, a targykultira iranti fogékonysag fejlesztésére. Eppen a jaté-
kok sokfélesége miatt azonban célszer(inek és szilkségesnek latszik kilon csoportbd
sorolni azokat a médszereket, amelyek a tényszer( tudast is magukba foglaljak, és 8z
iskola meg a tanitasi 6ra keretei kozétt maradnak s azt kivanjak meguijitani. Ez utébbi-
akat a pedagdgiailag hatékony jatékok kozé sorolhatjuk. Az ilyen jatékok jellemz6i @
kovetkezbk:

- a gyermekek sokoldall képesség- és személyiségfejlesztése mellett része és val-
laltan célja a tananyagban szerepl6 ismeretek megtanitasa is,

- az iskolai keretek kozétt alkalmazhaté a tanitasi 6rak rendszerében és a tanterem
adta korlatok kozott,

- a jaték keretét tudomanyosan is elfogadhaté ismereteknek kell adnia.

A fenti kritériumoknak a térténelemtanitasban az Gj médszerek kozill leginkabb 2
szimuléaciés jaték és a projekt-médszer felel meg.

A jatékos médszerek a jaték jellegébél fakadéan mindig komplexek, sokdimenzio-
sak. Altalanos elényeik a gyermek nevelésében alig felsorolhaték. Alkalmasak az -
lyan képességek fejlesztésére, mint az 6n4llé informéaciéfeldolgozas és -eldallitas, 2
kre.ativités, a probléma felismerése és megoldasa vagy a kommunikéaciés képességek'
Fejlesztik az olyan személyiségésszetevéket, mint a fantazia, a tolerancia, a koop®
récié, az dnismeret, a gondoskodas rugalmassaga. Lehetéséget adnak a frontalis 05Z°
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talymunka egyeduralmanak megtérésére, és a csoportos és differencialt egyéni tanu-
las térnyerésére.

A szerepjaték, a manudlis tevékenység, a szimulacié, a cselekvés, a tevékenység
Utjdn szerzett 6lmény olyan maradandd emléknyomokat jelenthet, amelyhez kénnyeb-
ben kapcsolhaték mér a szitkséges targyi ismeretek is. Az oktatas-tanulés folyamaté-
ban azonban az eréfeszités nem keriilhetd meg, legfeljebb csak megkénnyithetjilk az
ismeretek megszerzésének Utjat. A tényszer(i ismereteket a jovSben is a tankényv
Szolgéltatja majd didaktikailag j6! rendszerezett formaban, és a tanéri magyarazat sem
lesz kiiktathaté. Ha egy jaték soran az a sz4ndékunk, hogy a gorég mitolégia alapele-
Meit tényszerGien is megtanitsuk a gyermekeknek, akkor barmily éiményszeri volt is a
jaték, nem érte el céljat, ha végiil a gyermekek arra sem emlékeznek ki volt Zeusz
vagy Pallasz Athéné.(5)

A j6 jaték akkor éri el igazan a céljat, ha megfelel6 mennyiségl ismeretre épiil. En-
nek megfelelden a jatékot meg kell eléznie a tanulas hagyomanyos formainak, hogy
azutan ezek alkotd felhasznélésa valésulhasson meg. Természetesen a jaték soran
mindig 4j ismereteket is szereznek a tanulék. A jatékot tehat akér tébb éranyi ismeret-
Szerzésnek is meg kell eléznie, és kdvetnie kell szintén akar tobb 6ranyi ésszefogla-
lasnak, rendszerezésnek. llyen eldkészités és feldolgozas révén vélhat a jaték
valdéban pedagégiai értelemben is hatékonnya. Magéanak a jatéknak is tartalmaznia
kell a sziikséges targyi ismereteket. "A helyesen és j6l tervezett jatékoknak (...) eleve
Olyanoknak kell lenniok, hogy a jatékosoknak hasznalniok kelljen az oktatasi tartalmat,
ha veliik eredményesen akarnak jatszani (a struktira vagy a jatékszabalyok
kifogastalan ismerete 6nmagéban még nem biztositja a sikert). Az eredményes ja-
tékhoz, a nyeréshez, a gy6zelemhez olyan tantargyi, szakmai tudés sziikséges, amit a
lééték tervezdije a tartalom (tananyag) pontos kérvonalazaséval integrélt a jaték struktu-
rdjaba."( 1)

A mai tananyag kéztudottan a tanari eléadas, a frontélis osztalytanitas és a nagya-
ranyG otthoni tanulas viszonyaira van méretezve. Nyilvanval6, hogy az élményszer(-
Ségre és az el6adas helyett inkabb a feldolgozasra épiils médszerek sokkal id&igé-
Nyesebbek, igy adott id5 alatt csak jéval kevesebb anyag végezhetd el altaluk. A tana-
Nyag akar a mainak a felére is lecsdkkenhet. Ezzel szemben viszont a képesség- és
SZemélyiségfejlesztés terén sokkalta tébbet képesek adni az Uj médszerek mint az
adattanitas, és varhatélag a megtanult anyag megértése jéval mélyebb lesz és tarté-
:abb tudéast eredményez, mivel éiményekhez, aktiv tevékenységhez kapcsolédik meg-

20rzése,

Projekt-médszer

A hazai szakirodalomban csak az utébbi évben jelent meg a projekt-médszer, de
Maris az egyik legtobbre hivatott Gj oktatasi formanak tlnik. Eredete, mint annyi més,
Ma felbukkané tarsanak, a szazad elejére nyllik vissza. Lényege, hogy a megismerés
logfébb forrasava a gyermek tapasztalatat és a tevékenységet teszi meg.

"Komplexség, valésagos tevékenység és a tapasztalatokbél valé kiindulas - ezek a-
20k a kulcsfogalmak, amelyekre a projekt-médszer nemcsak mint tanulasi technika,

anem mint a megismerésnek az egész személyiséget mozgdsité formaja is épiil."(9)

bben a folyamatban az egymasra épitett valésagos élettevékenységek rendezik
Maguk kéré az ismereteket. Az ismeret tudomanyos marad, de az épitkezés logikaja
Szal.([t a tudoméanyos megismerés logikajaval, és a gyermek életkori sajatosségait va-
aMint az iskolai oktatas sajatos kériilményeit messzemenden figyelembe veszi - de
Akalmas minden més formaban is, legyen az szakkor vagy szaktabor.
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A Projekt kézikényvben(9) mindéssze négy projekt leirdsa szerepel a torténelem-
tanitas témakérében, holott nyilvanvalé, hogy a térténelem, mint az ember tarsadalmi
torténetének egészét atfogd tantargy nagyon is alkalmas erre a modszerre,
elsSsorban a m(vel6dés-, életméd- és miivészettdrténeti témakorokben. Nem lehet
teliesen véletlen, hogy e négy projektbdl kettd is Ujsagszerkesztéssel kapcsolatos.
Taldn nem tévediink nagyot, ha ezt a torténelmi projektek jellemz& alaptipusénak
értelmezziik, és ezen keresztiil mutatjuk be a médszer alkalmazéasat tantargyunkban.
A kiilféldré| vett példakban természetesen a rémai birodalom és a francia forradalom
idészaka szerepelnek, de a magyar torténelembdl a Rakéczi szabadsagharc vagy az
1948/49-es forradalom és szabadségharc ugyanennyire alkalmas keretet adhatnak.
Az Gjsagszerkesztési projekt lényege a kovetkezs: A didkok megfelels mennyiségl
ol6zetes ismeret megszerzése utan, nagyjabdl a témakor feldolgozasanak félidejéné!
kezdenek bele a projekibe.

Az (jsag dsszedllitasdhoz mobilizaljak a témardl meglévé ismereteiket, a cikkekheZ
én4ll6 kutatasokat végeznek (korabeli Gjsagok tipografisja, nyelvezete, az adott id6-
szak fontos eseményei és érdekességei), ekdzben ndvelve ismereteiket.

A munka forméaja mindvégig csoportos, de az egyéni tevékenység elemeivel 4tsz6-
ve. Minden diak testreszabott feladatokat véllalhat a szerkesztés soran. A csoport
munka intenzitdsa névelhetd, ha 5-6 {6 készit egy-egy lapot. Tovabb szinesithetjik 2
jatékot, ha a csoportok eltéré nézépontbdl irjak meg ugyanazokat az eseményeket (8
Kossuth, Széchenyi és Tancsics szemszogébdl).

A tanér szerepe a szervezés, a tanacsadas, a segités - a diakok igényei szerint.
Ennek a projektnek kiilonds értéke és specialitasa, hogy végeredménye egy kézzel-
foghaté alkotés, fgy a végzett kutatémunkénak célja és eredménye is van, nem "csak’
a tudds megszerzése, hanem annak objektivalasa is. Maga az Ujsag elkészitése mar
nem is annyira a trténelemtanitas szamara lényeges tevékenység; messzebbre mu-
tat annél - mint minden j6 jaték - az 4ltalanos képességfejlesztés iranyaba. A projek!”
nek ez a forméja akar a mai - egyaltalan nem az ilyen médszerekre épiils - iskola ke-
retei kdzé is beilleszthetd, feltéve ha tudunk legalabb 5-6 tanitasi 6rat szanni ra.

Az ilyen jatékoknak véleményiink szerint a kovetkezdket kell figyelembe vennie:

- csak olyan torténelmi korban lehet Ujsagszerkesztési projektet tervezni, amelybe”
valéban létezett Ujsag (ezért kell kifogasolnunk az ékori Rémaba helyezett egyik pél-
dat

- barmilyen vonzé étlet is killdnben a pompeji katasztréfarél, a csaszarok életé-'P,'
vagy a kocsiversenyekrdl Gjsagot frni - hiszen ebben az idében még nem léteztek Ul
sagok, igy ez pont ugyanannyira torténelmietlen, mintha egy &skori tjsagot kivannank
osszedllitani), :

- a lehet6ségekig tartani kell magunkat az Ujsag technikai megjelenését illetéen 18
(pl. az 1948. marcius 15-r6| sz616 lapszamban fényképek még nem szerepelhetnek)-

- végiil tejesen egyértelm( - hiszen ez adja a jaték voltaképpeni oktatasi tartalm !
-, hogy csak a kor valés eseményseienek hirei szerepelhetnek a lapban. :

Ezekben a feltételekben j6| megragadhaté a kiilénbség egyszer( jaték és pedagod”
ailag hatékony jaték kozétt, és az is, hogy mit kell érteni az ilyen projektek tervez6se’
kor a szilkséges minimalis torténelmi hitelesség alatt.

Szimuldcids jaték
A szimul4ciés jaték az iskolai keretek kozétt folyé térténelemtanitas szamara talan .

leg?ontosabb az Uj médszerek koziil. Mivel nyugaton mar mintegy masfél évtizede '
tezik és nagyaranyokban hasznéljék is, tipusainak szinte attekinthetetlen és katego"
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Zélhatatlan gazdasaga j6tt mar eddig is Iétre az egyszer( tarsasjaték forméatél, a leg-
modernebb technikét is felhasznélé szadmitégépes szimul4cibig. lgy azutan egy min-
den oktatasi szituacidhoz rugalmasan alkalmazkodé médszert vehetiink ma mér 4t
amelynek egyes tipusai akar a mai tanitasi érai keretbe is beépithetdk, masok viszont
tbb 6ran 4t tarté munkéra alkalmasak vagy a tantargyblokkos formahoz alkalmazkod-
va ink4bb harom 6ranyi folyamatos foglalkozasra adnak médot. Emellett tematik4ja is
oppant sokszin(i: mez6gazdasagi és ipari termelés, falualapitas, foldrajzi felfedezé-
sek szimulalasa egyként lehetséges ebben a forméaban. A szimul4ciés jaték legtébb
formajaban emellett az oktatasi tartalom erételjesebb érvényesiil, mint a projekt-méd-
Szerben, de azért a lényeg itt is mindig az élményszer(iség és a didkok aktiv tevé-
kenykedtetése.

"A szimulacié mindig valamiféle realis helyzetet utanoz, szimulal és igy lehetévé te-
8Zi, hogy a résztvevék mintegy sajat tapasztalataikon keresztiil értsék meg, tanuljak
Meg a hatarozathozatal, a problémamegoldas folyamatéat, az élet valésagat tikrozo,
allandéan vattozé tényez6k figyelembevételével. A szimulaciénak igen nagy elénye,
hogy felkelti a tanulék érdeki6dését, oldja a tanérak hagyomanyos, feszes légkdrét,
tejleszti a problémamegoldé képességet és f6ként az empétiat. A reélis élethelyzete-
ket utanzé keretek széles teret nyljtanak az interdiszciplinaris megkozelitési médnak.
Az glss angol térténelmi szimulaciés eszkézok kidolgozdinak (...) kényvébdl idézve:
»A t6rténelmi jatékokban és szimul4ciékban a tanulék egyes trténelmi személyiségek
SZerepében l6pnek fel. Hiteles informé4ciékat kapnak és ezek alapjan olyan kérdések-
ben kell déntenitik, mint azoknak a torténelmi szerepléknek, akiket alakitanak...
Amennyiben lehetséges, a tanuléknak dontéseikhez - eredeti dokumentumok vagy
Nyomtatott anyagok segitségével - hiteles térténelmi informéciékat kell nydjtani. Az
(dltalaban m4solatok forméjaban hasznalt) eredeti anyagok elénye, hogy kdzvetlen
:aicsolatot teremtenek a tanuldk és a mualt kozott, a szerepjatékot realisztikusséa te-
Zik.«"(16)

A fentiekbdl is érzékelhets, hogy a szimul4ciés jaték kielégiti a j6 médszerrel szem-
ben t&masztott legfébb kdvetelményeket, amelyek a kdvetkezdk:

=~ erds motivaciés hatés,

- tanuldi kezdeményezésre valé alkalmassag,

= a kreativ tanulas lehet&sége,

= atanuldi aktivitas,

= sikerélmény nyuijtasa. .

A szimulciés jatékok egyik nagy csoportja egész egyszer(i eszkdzoket igényel,
3Mmelyeket a pedagégus maga is elkészithet. Ezek feladatlapokon, tarsasjatékokhoz

asznélatos alaplapokkal, esetleg kértyajaték forméjaban tartaimazzak a feladatokat
S afolyamat egyéb elemeit. llyen, egyszer( eszkézokkel lebonyolithaték a mar klasz-
S‘z'|kusnak szamité gazdasagi jellegl jatékok, mint a "Vasmester" és a "Pamutszovo-
t:' cimlek. Ezekben adott torténelmi keretek kozott egy gyar alapitasat és iizemelte-
986t jatsszak végig a didkok, sokféle déntést hozva ekdzben. A jaték keretét az olyan
Il meghatarozhaté mennyiségek adjak, mint az arak, bérek, a kamatok. Inkabb koz-
gaZdaségi jelleg( jatékokrél van tehat sz6 ezekben a példakban, amelyekben a torté-
n?"“i elemeket a szazalékszamitds és egyéb matematikai mlveletek kiszoritjak. A
Ontések meghozatalakor kell a tanuléknak meglévé ismereteiket felhasznélni és az
3pian 16pni tovabb.
I éKO'Zelebb érezzik a torténelmi témahoz az olyan jatékokat, amelyek telepiilések he-
y“ Nek kivalasztasara, a falualapitas problémahelyzeteire épiilnek, mint a "Viking tele-
bu 8s" §s "A szasz falu” cimek. A fenti két tipus jellegzetessége, hogy nagymérték-
®N Altalanosak, fgy a jaték keretei elég tagak, sokféle végeredmény lehetséges.
220l szemben 4llnak az olyan szimul4ciék, amelyek egy-egy konkrét esemény

51



MILTENYI MIKLOS

modellezését valasztjdk témaul. Ezekben tébbnyire egy ltkézetrsl van szé. Az ilyen
jatékok tervezése mar sokkal szigoribb feltételeket igényel. Véleményiink szerint
ugyanis ilyen esetben a jétéknak csak egyetlen végeredménye lehet: az, ami 2
valésagban is volt. Nem tartjuk jénak, ha az ilyen szimul4ciéban pl. a magyarok is
gy6zhetnek Moh&csnél. Az 4ltalanosabb keret esetén, pl. egy nem konkrét végvar
ostroméanél természetesen barmilyen eredmény elSallhat. A szimulciés jatékot
tervez6 pedagégusoknak a fenti szempontokat kiindulasként figyelembe kell venniik
és mindig a céljaiknak megfelel6 format kell valasztaniuk.

A szimulaciés jatékok nagyszer( alkalmat teremtenek a kiilénféle eszk6zék komp-
lex hasznélatara. Beépithets ezekbe a jatékokba a manudlis tevékenység: targyak 6s
makettek készitése vagy az oktatéfilm, mint a jaték programozasénak egyik lehet6sé-
ge, a kutatdmunkaban természetesen a konyvek jatsszék a f6szerepet de a féliadbrak
és diaképek is sz6hoz juthatnak. !

E jatéktipus kiilén teriiletévé nétte ki magat a szamitégépes szimulécié. Ez még a-
ranylag 0j teriilet, és széleskdrd elterjedése elétt tébb akadaly is tornyosul: a berende-
zéseknek nagyon magas &ra, az 6réba valé nehéz beépithetésége és a térténelemta
narok idegenkedése. Ha a szamitégép a kézeljévében nem is fog elterjedni a hazai is-
koldk térténelemtanitasaban, azért a tanéréan kiviil: a kényvtarakban vagy a szakkorl
foglalkozasokon talén szerephez juthat.

A szamitégépes szimuléciés jatékok tipusai a kdvetkezok:

1. A val6sagban megtértént eseményt modelleznek és csak a realitasokon belill ad
nak vélasztasi lehetdséget.

2. Tipikus és nem konkrét eseményeket modelleznek, igy széles teret adnak a tanu-
|6k 6néllé déntéseinek (pl. falualapitas, gyaralapitas).

3. A programok egy csoportja éppen szembehelyezkedik a tényekkel, arra oszt0-
ndzve a didkokat, hogy olyan eredményekhez jussanak el, amelyek eltérnek a valo-
sé&gban bekovetkezettektdl. Az ilyen jaték sok alternativat kinal és sokféle kimenetele
miatt a vitira és egy folyamat elemzésére alkalmas.(16)

Az ilyen szamitGgépes programok készitése nagyon bonyolult feladat, hiszen a 1o
ténelem nem szorithaté bele holmi képletekbe és algoritmusokba. A szamit6gépes
szimulaciék egyszeriibb forméai viszont kérdés-feleletvalasztasra redukaljak le a torte:
nelmet, azt a veszélyt hordozva, hogy a programozott oktatas legrosszabb hagyomé'
nyai térnek vissza a modern technika kéntdsében. A szamitégépes szimulaciok Ieiré'
saiban sok olyanra akadhatunk, amelynél nincs szé a szamit6gép sajatossagainak ki-
hasznalasarél, s nem értjilk mi szilkség volt az adott esetben a technikara. llyennek é
rezzilk az alabbi jatékot is. A feladat a minél eredményesebb mezégazdasagi termé
1és.

gép: Melyik évet valasztja?

Jatékos: 1966

g: 1. hét esés. Nem lehet vetni. A 2. hét szaraz. Kivan vetni?

J: Igen

g: Melyik féldbe?

J: A nyugatiba.

g: Milyen névényt?

J: Zabot.

stb.(16)

Ez a kérdés-feleletsorozat sokkal egyszeriibben megvalésithaté kartyajaték forma-
jaban, a gépet az adott esetben feleslegesnek érezziik.

A szimulécids jaték sorozatos valasztasokra, dontésekre épiil, amelyek meghozatd”
lanél a tanulénak fel kell hasznalnia a téméaval kapcsolatos ismereteit, ugy, hogy ekoz”
ben egyben el is mélyiti azokat. Az alapelv tehat az kell legyen, hogy j6 eredmény!
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csak sorozatos j6 dontésekkel lehessen elérni, s mivel legalabb 15-20 vélasztasrdl
van sz6, kizar, hogy valaki véletlenszer(en leljen ra a helyes Gtra. Valészer(ibb a szi-
tuaci6, ha benne a véletlen is szerephez jut: egy varatlan 6rokség, nyeremény, vagy
tengeri vihar formajaban - de sohasem olyan mértékben, hogy az meghatarozé le-
gyen a jaték végeredménye szempontjabél, amit mindig a targyi tudasnak kell kialaki-
tania.

Amennyiben a gyermeki fantazia parttalanségét sikeriil az iskola kévetelményeinek
megfeleléen a torténelmi hitelesség korlatai kbzé szorftanunk, mind a projekt-médszer
mind a szimuléciés jaték a jov fontos és hatékony médszereivé ndhetnek.
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