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A vizualis nevelés és a
médiapedagogia szinergiaja
— problémak és lehetoségek

Irdsunkban nemzetkozi forrdsok alapjdan dttekintem a vizudlis
kultiira és a vizudlis média oktatdsba integrdldsdanak lehetdségeit.
Mielott az oktatdsi problemdkra rdatérek, érdemes meghatdrozni,
mirol szol a ket miiveltségteriilet szinergidja: mit jelent ma
a digitalis és az ujmédia fogalma?

Az ,ujmédia” fogalmdra Forgo Sdandor (2008) ad meghatdrozdst:
LAz ijmédia a digitdlis hdlozati kommunikdcio révén létrejovo
médiatipus dtfogo neve. Az 1ij média fogalma magdba foglalja
a multimédia és interaktiv média jellegii tartalmakat, az vijszerii
egyeéni és k6z6sségi cselekuvési formdkat egyardnt.”

Bevezetés

csan vet fel érdekes kérdéseket, hanem az oktatasi rendszerek egészét illetéen. Az

alabb idézett tanulmanyok fokuszai a rajztanar pedagdgiai statusza, az intézmény
kapcsolatai és stratégidi az 0j/digitalis média alkalmazasat illetden, illetve a jo tanari
gyakorlatok a média és rajz osszefiiggésében. A forrasok alapjan vilagosan latszik, hogy
a kozoktatas reagalasa és valaszai a 21. szazad kihivasaira globalis problémat jelentenek.
A digitalis média megjelenése az iskolakban egyszerre lehetdség a fejlodésre/fejlesz-
tésre, de megjelenhet a tanitds-tanulas mindségének rombolojaként is. (Erdekes adalék
a témahoz a mobileszk6zok kitiltasa a francia kdzoktatasi intézményekbdl 14 éves kor
alatt. A térvény hatalmas tarsadalmi vitat generalt, amelynek egyelére nem latszik meg-
nyugtato lezarasa).

A forrasok betekintést nyujtanak elsésorban az Egyesiilt Allamokbeli és észak-eurépai
oktatasi intézmények pedagogiai gyakorlataiba, illetve altalanossagban foglalkoznak a
rajzoktatas és a digitalis média kapcsolataval, valamint ezeknek az oktatasi rendszeren
¢és tagabb értelemben a tadrsadalmon beliili helyével, szerepével.

A vizudlis kultira és muvészetek oktatdsa szdmos orszagban Osszekapcsolddik a
tudatos allampolgarra neveléssel, a tarsadalmilag érzékeny problémak képi megjelenité-
sével. Kiilonosen igaz ez a vizualis kommunikacio miiveltségteriiletre, amely a digitalis
technika elterjedésével dominans kozlési formava és fontos oktatasi tartalomma valt.
A vizualis nevelést a feleldsségvallalas és tudatossagra nevelés eszkozeként definialja
tanulmanyéaban Elizabeth M. Delacruz (2009). Felvetése szerint a globalis tarsadalom
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(avagy globalis civil tarsadalom) olyan értékkozosség, amelyben demokratikus elvek és
idedk érvényesiilnek, az altalanos jolét, az emberi értékek, a tudas és technologia szabad
aramlasa feltételek nélkiil biztositott. Ennek megteremtésének egyik eszkdze/segitdje
lehet egy olyan Uj tantargyi paradigma, ami magaba foglalja a digitalis média, a virtualis
valdsag és a miivészetoktatas technikai, pedagdgiai eredményeit.

A miivészetoktatas, sziitkebb értelemben a rajz- és vizualis kultira, valamint a média-
oktatas tarsadalmi feleldssége olyan téma, amely mas tanulmanyokban is el¢jon, itt
azonban az iras f6 fokuszat jelenti. Delacruz kiemeli a digitalis média tantargyi integra-
cidjanak nehézségét, amelyet tobbek kozott arra a jelenségre vezet vissza, hogy a tanulok
tudasukban ¢és felhasznalasi szokasaikban tobbnyire tandraik és iskolaik el6tt jarnak, ha
az uj/digitalis médiakrol van szo. Ezt a tanari tudashiany (knowledge gap) éltal keletke-
zett Girt hivatott betdlteni a rajztanar, aki hidként szolgalhat az oktatasi intézmény ¢és a
digitalis, virtualis valosag kozott, minden esetben a diakok kdzremiikddésével.

Szintén ezt a jelenséget vizsgaljak irasukban Pamela G. Taylor és B. Stephen Carpenter
(2007). Arra keresik a valaszt, hogy milyen kihivasoknak kell megfelelnie a tanarnak a
digitalis nemzedékekkel szemben. Felhivjak a figyelmet a rohamosan valtozé és folya-
matosan alakulo virtualis kdrnyezet altal timasztott vizualis nevelési kihivasokra. A kép-
pel megjelenitett informaciokat a digitalis eszkdzhasznalatban felndtt fiatal gyakrabban
¢s magasabb szinten hasznalja, mint a hagyomanyos technikak hasznalataban szocia-
lizalodott rajztanara. Ez a jelenség gyakran okoz pedagdgiai nehézségeket az oktatasi
gyakorlatokban. A pedagdgiai érték itt is a felelds felhasznalasban és fogyasztasban
keresendd. Taylor és tarsa a digitalis médiat, mint tanulhatd nyelvet irjak le, amit minden
miivésztanarnak (art educators) meg kell tanulnia. Ez azért elengedhetetlen, hogy deko-
dolni tudjak azokat a szimbolumokat és jelrendszereket, amelyeket didkjaik hasznalnak
alkotasaik létrehozasa soran, és amelyek segitségével vilagukat és személyiségiiket is
megteremtik. Kathleen A. Unrath és Melissa A. Mudd (2011) cikkében mar konkrétab-
ban vizsgalja a ,,digitalis gyerekek” altal jelentett pedagdgiai kihivasokat és problémakat.
Felsoroljak az iKids néhany fébb jellemzdjét:

— technolodgiai motivaltsag

— alternativ irastudas és multimodularitas (kép és szoveg egyidejii befogadasa, feldol-

gozasa €s atadasa)

— egyidejli befogadas és alkotas, azaz (média)tartalomfogyasztas és -1étrehozas

— a tarsadalmi folyamatokhoz (termelés, fogyasztas, kommunikacid) vald virtualis

kapcsoldodas a valds, fizikai kapcsolat helyett

— a hagyomanyos tantermi kornyezet helyett egy ingerdisabb, aktivabb kdrnyezet

elényben részesitése

A digitalis irastudast fejlesztd pedagdgus a kiilonbozo teriiletek kozotti szintézis meg-
teremtésére torekszik. Ezeket a képességeket a cikkirok specialis 21. szdzadi képessé-
gekkeént irjak le, és hangsulyozzak, hogy a tandrnak magénak is el kell sajatitania 6ket,
hogy be tudjon Iépni a tanuldk megvaltozott vilagaba. A szerzOk a rajztanart képességei
¢és a képi kommunikacidt tanit6 iskolai szerepe alapjan erre alkalmasnak tartjak, és 1j,
vezetd poziciot ajanlanak neki az iKids vilaganak megértésében és kommunikalasaban,
a tantargyat pedig modellnek tekintik mas tantargyak szamara.
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Kreativitas és j6o gyakorlatok a digitalis alkotasban
Pedagogusok a kreativitasrol

A kreativitas elméleti és gyakorlati megjelenése a pedagogiai gyakorlatokban megke-
rilhetetlen téma, ha miivészetoktatasrol van sz6. Kiilonosen érdekes ez a teriilet, ha a
digitalis eszk6zok alkotd hasznalatat tanitjuk. Bereczki és Karpati (2018) tobb mint 300
pedagdgus kutatasrdl beszdmolod kdzleményt elemezve ezeket a pedagdgusokat a kreati-
vitasra neveléssel kapcsolatban leginkabb foglalkoztatd kérdéseket tarta fel.

A hatalmas tanulmany alapjan ugy tiinik, hogy a kreativitas alapvetdéen harom kiilon-
b6z6 aspektusban van jelen a tanari gondolkodasban:

— a kreativitas természete

— a kreativ kornyezet

— kreativ egyének/individuumok

Ezek az egységek természetesen tovabb bonthatok. A tanitas kreativitdsa, vagy a kreati-
vitas tanitasa, kreativ tanar, vagy kreativ tanulo stb. A tanulmany figyelemre mélto abbol
a szempontbdl is, hogy rendkiviili alapossaggal irja le az adatfeldolgozas és -elemzés
munkamodszerét.

tivitassal, annak fogalmi, elméleti hatterével és gyakorlati megjelenésével. Az alkotés
kreativ folyamatként torténd értelmezése minden szerzé szamara egyértelmi. Michelle
Tillander (2011) irasaban a technoldgia, a pedagdgia és a kreativitas dsszefiiggéseit
keresi. Véleménye szerint a kreativitasra nevelés és a mar létrehozott alkotasok meg-
ismerése, a kulturakdzvetités nem allhat meg a tantermek ajtajaban, hanem kapcsolatot
kell keresnie és talalnia a hétkdznapi é¢lettel. Ebben a kontextusban a technoldgia is
részét képezi a hétkoznapi életnek, tehat folyamatos kapcsolatban kell allnia az oktatési
rendszerekkel, és inspirald, megjito hatassal kell lennie ra. Ez a hatas kreativ pedagogiai
folyamatokban &lt testet. A mitvésztanar nemcsak meg kell, hogy értse az 0j technologi-
akat és azok torténeti, tarsadalmi kontextusat, hanem tudnia kell azokat kreativ mddon
importalni az oktatas keretei kdzé.

Egy masik irasban Joanna Black és Kathy Browning (2011) a tantermi kreativ folyama-
tok technologiai hatterét és a pedagogus felkésziiltségét vizsgaltdk. A rendelkezésre allo
digitalis eszk6zok tulnyomorészt prezentacios célokat toltenek be, s nem az alkotas esz-
kozei. Hianyzik az a felismerés a tanarok részérdl, hogy a digitalis eszkdzok és az internet
a tanulok onkifejezésének alapvetd eszkozeive valtak. Véleménylik szerint az is probléma,
hogy a digitalis médiak megismerése és alkalmazasa nagyon lassan halad az oktatasban, és
nem ritkan a pedagogusok ellenallasan bukik el. Hianyzik a kurrens szoftverek ismerete,
de még ha rendelkezésre is allnak ilyen szoftverek, akkor gyakran a technikai kdrnyezet
(eszkozok, internetkapcsolat sebessége) nem megfeleld, vagy csak a pedagogus nem haj-
land6 elhagyni komfortzonajat. A digitalis média és altalaban a technologia integracioja
az oktatasba és azon beliil is a vizualis kultira és média oktatasaba tehat lassan halad, a
kreativitas terepe egyelére inkabb a hagyomanyos médiumokra korlatozodik.

Vajon felkésziiltek-e a pedagdgusok a digitalis eszkdzokkel végzett kreativitas fejlesz-
tésre? Bequette ¢s Brennan (2008) észak-amerikai mintdk alapjan tobbek kozott erre a
kérdésre keresik a valaszt. Az Egyesiilt Allamok elsé médiaoktatasi standardja Minnesota
allamban késziilt el, és azdta is iranymutatonak szamit az USA kozoktatasaban. Ez alapjan
vizsgaljak a médiatanarok felkésziiltségét és a vizualis média oktatasanak helyzetét az
allamban. Az irds ajanlasokat is megfogalmaz, és felveti a tanartovabbképzés sziikségessé-
gét a teriileten, amit a vizudlis oktatds modernizacidjanak nehézkességével indokol.
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A tanarok tovabbképzésével médiaclméleti és médiatechnologiai teriileten bévebben
Ryan M. Patton és Melanie L. Buffington (2016) foglalkozik. Az iras elsésorban az
amerikai vizualismédia-oktatas helyzetével foglalkozik a felsdoktatds kontextuséban.
Szemlézi a jelenlegi amerikai szabalyozdsokat és tanterveket, majd ajanlast fogalmaz
meg arra vonatkozoan, hogy a vizudlis média és kommunikacio egységét hivatalos
formaban is érdemes lenne megteremteni. Elsésorban technologiai érvekre hivatkozik,
a mivésztanarok képzettségére ¢s felszereltségére, de nem vitatja a tanartovabbképzés

sziikségességét sem ezen a terén.

A digitalis kreativitas fejlesztése a vizudlis nevelésben?

A kreativitas és a technologia dsszefliggései,
illetve a technologia jelenléte tobb forrasban
is elokeriil. A média és a rajzoktatas kapcso-
lata gyakran csupan technoldgiai teriileten
torténik meg, amely tobb kérdést is nyitva
hagy. A legfontosabb ezek koziil a média
eldallitasanak (tartalomgyartas — kreativ
folyamat) és a média fogyasztasanak kiilon-
valasztasa (Marner, 2013). Az elsé terilet
integralasa a vizualis kultaraba viszony-
lag konnyen megoldhaté (itt érvényesiil a
technologiai fokusz). Az elmélet beépitése
a vizualis mivészetek tanitasaba azonban
nehezebb teriilet. Erre is talalunk kiilonb6z6
jo gyakorlatokat a forrasok kozott. Altala-
ban elmondhatd, hogy igazan ott érhetd el
sikeres integracid, ahol a médiafogyasztast
és -gyartast elméleti sikon nem valasztjuk
kiilon. A social media és miikddése erre talan
a legjobb példa, ahol parhuzamosan fogyasz-
tunk és allitunk el tartalmat (Redmond,
Considine, 2012).

A technologiai fejlesztések, a vizualis
média és vizualis kultura oktatasanak szin-
tézisére, valamint a rajztanar pedagdgiai
is talalunk, jo6 gyakorlatokkal illusztralva.
Ching Chiu Lin (2011) irasaban egy rajztanar
pedagogiai és kozosségi munkdjan keresztiil
mutatja be, hogyan lehetséges szinkronba
hozni a digitalis média, a technologia és a
hagyomanyos rajzoktatds harmas egysé-
gét. A mintaprogram helyszine a Newark
Community High School, Chicago, Illinois,
Egyesiilt Allamok. Az iras egy olyan idealis
allapotot vizsgal, amelyben rendelkezésre
all a technolégia (a vizualis nevelés szolga-
lataba allitott szamitégépterem), a tamogatod
iskolai kdrnyezet és iskolai vezetés, valamint
a technologia és az ) médidk hasznalata
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A technologia jelenléte a vizudlis
oktatdsban felvet egy olyan ker-
dest, amelynek dltaldnos megol-
ddsa nem ldtszik. Ez a szoftve-

rek haszndlata. Eltekintve a
Jogtiszta szoftverek jelentette
anyagi megterheléstol az iskoldk
szamdra, figyelembe kell venni
azt a tényt is, hogy kezeléstik és
oktatdsi célil felhaszndldsuk
elsajdtitdsa és begyakorldsa
némi idot vesz igénybe, nem is
beszélve a tandri motivdllsag
kérdéserol. Erre kindl stratégid-
kat irdasaban Sherry Mayo
(2007). A cikk egyik alapveto
gondolata, hogy a szoftverhasz-
ndlatot nem kell alaposan meg-
tanulnia a sem a tandrnak, sem
a didknak. A szerzo vélemeénye
szerint kiilonbséget kell tenni
egy szoftverfelhaszndildst oktato
tanora, és a projekt alapii szoft-
verhaszndlat k6z6tt, ahol a prog-
ram csak eszkoz a tandr és didk
kezében arra, hogy belépjen a
kreativ folyamatba. Kérdéses
persze, hogy hol hiizodik a hatdr
az elégséges és elégtelen prog-
ramnyelvismeret k6zott.
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irant elkotelezett pedagogus. Egy ilyen helyzetben a rajztanar konnyedén valhat az iskola
technologiai-pedagdgiai fejlesztéseinek motorjava és vezetdjéve.

A mivésztanar valik azza a kozvetitd médiumma, akin keresztiil az iskola és kozvetve
a kozosség is megujul, fejlodik. A pedagdgus a kozosség digitalis képzésének vezetdje
lesz, a miivészetoktatasban hasznalt kreativ, j6 gyakorlatok szemlélete pedig ezaltal hat
az egész intézményre. A szerzO a tantargy ¢s a pedagdgusi pozicid presztizsemelésének
kivalo lehetdségét 1atja a digitalis innovacio rajztanari felkarolasaban.

Erdekes kontextus a digitalis média egyetemi oktatésa. Trebor Scholz (2006) irisaban
a kritikai gondolkodas és tarsadalmi érzékenység erdsitését siirgeti a médiaoktatasban.
A technoldgiai nehézségekre azonban 6 is felhivja a figyelmet.

A médiaoktatas szocialis kontextusai egy masik iras fokuszaban is jelen vannak. Egy
olyan egyetemi kurzus példajan keresztiil (ahol a social media és képalkotas Osszefiig-
géseit vizsgaltak) vilagit ra a szerz6 a kritikai médiafelhasznalas és az ebbdl kovetkezd
képalkotas jelentoségére és tarsadalmi hatasaira (Knochell, 2013).

Osszegezve tehat a kreativitasfejlesztés és a digitalis média kapcsolata a vizualis neve-
Iésben 1étez6 és fejleszthetd teriilet. Az intézmény technologiai fejlettségének szintje,
illetve a pedagogusi hozzaallas azonban nagyban befolyasolja a pedagogiai siker mérté-
két. A teriilet irant érdeklédd és a digitalis technologidk megismerése irant elkotelezett
mivészetpedagdgus kdnnyen valhat az intézmény digitalis és technologiai megujulasa-
nak motorjava, ezzel tagitva ki a rajztanar hagyomanyos intézményi pozicioit.

A vizualis média és vizualis kultira szintézise: jé példak

A digitalis média és a vizualis kultura szintézisére egészen konkrét leirasokat is talalni.
Remek forrés az a svéd tanulmany, amely egy pedagdgusi gyakorlaton keresztiil mutatja
be, hogy milyen lehet egy olyan uj tantargy, ahol megvalosul a két teriilet szintézise
(Marner, 2013). A cikk alapjaul szolgald kutatas soran interjukat készitettek a tanarral és
didkjaival, amelyekben feltérképezték az iskolai és az iskolan kiviil médiahasznalatukat.
A tanulmany kiemeli, hogy az intézményi kornyezet kifejezetten tdmogatja a digitalis
fejlesztéseket és a miivészetoktatas projektalaptsagat. A digitalis média hasznalatat két
iranybol vizsgaltak. Egyrészrél mint prezentacios és dokumentacios technikat, masrész-
r6l mint a kreativ, alkotoi folyamatok eszkozét. A cikk egy masik érdekes megallapitasa,
hogy a digitalis média haszndlata ,,demokratizalta” a tanorat. A didkok és a tanar kozdsen
vettek részt a tanitasi-tanuldsi folyamatban, a pedagogia hierarchikus struktiraja pedig
atalakult egyfajta horizontalis elrendezéssé (Marner, 2013). A didkok egymast és tanaru-
kat is inspiralva haladtak eldre a folyamatban, a csoport pedig elkezdett hasonlitani egy
tanulokozosségre. Ez a médiahasznalat demokratizalo jellegét tamasztja ald. A lezaras-
ban a szerz6 rdmutat, hogy a digitalis és vizudlis média rendkiviil erds és hatékony eszkoz
lehet a pedagogusok kezében az egész oktatas karakterének megvaltoztatasara.

A kutatas folytatasaként egy elméleti iras is foglalkozik a feltart jelenségekkel (Marner
és Ortegran, 2013). A hagyoményos rajzora eszkoztarat hasonlitja 6ssze azokkal a tano-
rakkal, ahol megjelent mar a digitalis média mint a tantargyat tamogato tényezo. A vizs-
galt iskolak pedagdgiai gyakorlatai alapjan a szerzok arra jutottak, hogy gyakran maga
a tandr az, aki az Uj médidk orai hasznalatanak akadalyozoja. A hagyomanyos rajzéra
eszkozei (a tanulmany szerint: rajzlap, ceruza, ecset, festék) egyfajta emelkedett princi-
piumként jelennek meg a kreativ eszme szolgalataban (a cikkben erre angol kifejezéssel
»the sacred”-ként hivatkoznak). Az ilyen gyakorlatokban a média kifejezetten rossz,
artalmas elemként van jelen (,,the profane”).

A hazai gyakorlatokhoz képest fontos kiilonbségnek tlinik, hogy a rajzterem (art
room) ¢és a szamitogépterem (computer room) nem alkot két kiilon egységet azokban az
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intézményekben, ahol megvaldsult a tantargyi szintézis. A szamitégép egyenrangi esz-
kozként jelenik meg a rajzlap és a ceruza mellett. Ehhez az is kellett, hogy a hagyoma-
nyos szamitogépterem koncepciojat elvessék (ahol 20-30 gép sorakozik egymas mellett,
amit a szerzok meglehetdsen életidegen helyzetnek tartanak), €s a szamitogépet egyszert
eszkozként — megfosztva kiemelt jellegétdl — bevezessék a rajzterembe.

A vizualis tanulokozosségek mikodésérdl és gyakorlatairdl remek nemzetkdzi példak-
kal szolgal két tanulmany. A formalis oktatasi rendszeren kiviili vizualiskultura-tanuld
kozosségek pedagdgus mentor nélkill jutnak el a hierarchikus strukturatol a horizontali-
sig (Freedman, Hejnen, Kallio-Tavin, Karpati, Papp, 2013). A tagok egymastdl tanulva,
egymadst inspiralva fejlddnek, céljaikat kdzosen hatdrozzak meg, egymast folyamatosan

segitve sajatitjak el a vizualis készségeket.
Ezaltal jo gyakorlati modellként szolgalnak
a vizualis kultara és digitalis média forma-
lis intézményi keretek kozott torténd okta-
tasdhoz (Karpati, Heijnen, Kallio-Tavin,
Castro, 2016).

Erdekes és jo gyakorlatokat ismertet
Theresa Redmond irasa. A média mint tan-
targy helyzetét vizsgaltak meg egy amerikai
kozépiskolaban harom médiatanar peda-
gogiai gyakorlatain keresztiil (Redmond,
2012). A tanulmany azzal kezddédik, hogy a
teriilet igen kevéssé kutatott, és a médiaok-
tatas gyakorlata (classroom-based studies)
nem igazan ismert a kutatok és altalaban az
egész pedagodgiai mezd elott (ezzel hazai
szempontbol is csak egyetérteni tudunk).

A szerz6k a médiaoktatds harom kiilon-

1. A védelmezd6 attitiid a tanart olyan
pozicioba helyezi, ahol 6 all a didk és
a veszélyes kiilvilag kozott. Ebben az
értelmezésben a média az a mezd, ahol
a didk egyediil veszélyben van, mert
nem érti, nem tudja hasznalni, vagy
rosszul hasznalja (értsd: fogyasztja) a
médiat. Itt a média létrehozasa/gyartasa
hattérbe szorul a helyes, vagy helyes-
nek vélt fogyasztasi szokasok kialaki-
tdsa mogott.

2. A masodik gyakorlat a helyes fogyasz-
tasi szokasok mellett egyfajta kriti-
kai attitid kialakitasara torekszik. Itt
a hangsuly mar nem azon van, hogy
,,mit”, hanem ,.hogyan”.

3. A harmadik gyakorlat a fogyasztas mel-
lett/helyett a média/tartalom 1étrehoza-
sara helyezi a hangsulyt. Ebben a kont-
extusban a média miivészetként jelenik
meg, a vizualis mtvészet oktatasanak
részeként. A kritikai attitid itt is jelen
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A vizudlis média és vizudilis kul-
lira tantdrgyi szintezisere ege-
szen konkreét kutatdsok is ird-
nyulnak. A Magyar
Tudomdnyos Akademia és az
Eotvos Lordnd Tudomdnyegye-
tem Vizudlis Kultiira Szakmod-
szertani Kutatocsoportja
Moholy-Nagy Vizudlis Modulok
- a 21. szdzad képi nyelvének
tanitdsa cimui tantervi innouvd-
cios projektjeben olyan tij tan-
anyagokat fejleszt és probdil ki,
amelyekben az 1ij- és digitdlis
médidk tanitdsa szerves egyse-
get alkot a vizudlis kultiira tan-
largy tanitdsdval. Az iskolai raj-
zoktatds modernizdcioja, az
utobbi két- harom éuvtizedben
megjelent technologick iskolai
kornyezetbe térténd bevezetése
nemcsak a miivészetoktaltds, de
tagabb értelemben az egész
oktatdsi rendszer egyik legaktud-
lisabb kérdeése/problémdija.

A kutatdsban résztvevd pedago-
gusok orszdgszerte kiilonbozo
oktatdsi intéezmeényekben fejlesz-
tik és tesztelik a tananyagokat,
eltéro intézmeényi kérnyezetben.
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van, de inkabb az alkotas részeként. Foto, video ¢s film formajaban bevezeti a médiat
a vizualis kultira tantargyba.

Jo magyar gyakorlatok

A vizualis nevelés és médiapedagdgia szinergiajara természetesen hazai gyakorlatokat
is talalhatunk. Karpati és Papp (2012) tanulmanyaban olyan vizualis tanulokdzdsségeket
ismertetnek, ahol a média kreativ hasznalata a k6zos alkotas motorja. A kdzosség jo min-
takkal szolgalhat a formalis oktatasi intézmények tantargyi struktirajanak atalakitasahoz
is. A fotd, video, valamint az uj- és digitalis médidk haszndalata a vizualis kultara okta-
tasaban ¢s a kreativitas fejlesztésében intézményi kereteken kiviil, tanulokozosségekben
torténd megvalosuldsa egy Uj tantargyi paradigma képét vetiti elre.

Szamos kérdés meriil fel a tananyagokkal kapcsolatban, ezek koziil az egyik legér-
dekesebb a szamitastechnika és a kurrens digitalis technologidk megjelenése a vizualis
kultura tantargy tanmenetében. A technoldgiai kdrnyezet, a pedagogusi innovacios kedv,
az intézményi tdmogatdi kornyezet mind olyan faktorok, amelyek konkrét esetekben
befolyasolhatjak a digitalis és 0jmédiak megjelenésének mértékét a vizualis kultara tan-
targy tanmenetébe.

Lezaras

frasomban nemzetkozi forrasok alapjan attekintettem a vizualis kultara és az uj/digitalis
médidk szinergidjanak kérdéskorét. Ezek alapjan a digitalis média és vizualis kultara
teriiletei, illetve az ezen teriiletekkel dsszefliggd kreativitasfejlesztés kiillonb6zo aspektu-
sokbdl foglalkoztatjak a cikkek szerzdit.

A pedagdgus intézményben betdltdtt szerepe és a digitalis technoldgiai innovaciod
kapcsolata tobb tanulmanyban is visszatérd téma (Ching Chiu Lin, 2011; Bequette és
Brennan, 2008). A teriilet er6teljes technologiafiiggdsége problémaként jelenhet meg
a tanari gyakorlatok és altalaban véve az intézményi fejlettség miatt. A digitalis kre-
ativitast fejlesztd feladatok iskolan kiviili projektként torténd értelmezése lehetséges
megoldasnak latszik ilyen esetekben. Ez azonban felveti az iskolai tandra tananyaganak
kérdését, illetve a média vagy vizualis kultira szerepének kérdését az oktatasi rendszer-
ben. Lattunk rd nemzetkozi és hazai példat, hogy milyen jol tud mikodni egy formalis
intézményi kereten kiviili vizualiskultira-tanulocsoport (Karpati, Heijnen, Kallio-Tavin
és Castro, 2016). Ugyanakkor a tantargyi szinergia pozitiv iskolai gyakorlatai is megje-
lennek, méghozza azzal az érdekes kdvetkezménnyel, hogy magat a tanorat mozditjak el
a hierarchikus pedagdgiai struktiirabol a horizontalis felé (Marner, 2013).

Ez egyértelmiien a vizualis kultara és digitalis kreativitasfejlesztés iskolai demokra-
tizalo hatdsat tdmasztja ald. A pedagdgus ebben a kontextusban kilép a hagyomanyos
iskolai szerepébdl, és a tanuld kozosség egyenrangu tagjaként jelenik meg a kreativ
folyamatban (Marner, 2013; Marner és Ortegran, 2013).

A pedagogus szerepe mellett tobb tanulmanyban felmertiil a tantargy iskolai szerepe,
helyzete is. A szerzok altalaban egyetértenek abban, hogy a vizualis kultira és vizualis
média tantargyak digitalis technologiai jelenléte és fejlesztése az iskolan beliil hozza-
jarulhat a tantargy presztizsének erdsitéséhez (Bequette és Brennan, 2008; Delacruz,
2009). A vizualis kulttra és digitalis kreativitasfejlesztés pedagogiai fejlesztése érdeké-
ben sziikségesnek latjak a pedagogus-tovabbképzések szervezését is.

Tobb cikkben is felmeriil a digitalis nemzedék tanitasanak kérdéskore (Taylor és
Carpenter, 2007; Unrath és Mudd, 2011). Vagyis a ,mit” és a ,,hogyan”. A kozosségi
médidk hasznalata, a képmegosztd oldalak, de akar a kép- vagy mozgdképszerkesztd
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szoftverek ismerete és hasznalata, vagy az okos eszkozok hasznalata mind-mind olyan
teriilet, ahol a tanuldok naprakész ismeretekkel rendelkeznek. Problémat jelent ebben a
helyzetben a pedagogusi pozicid 6rzése. Visszatéro jelenség, hogy hiaba lehet felkésziil-
tebb a tanar ezeken a tertileteken didkjainal, nehezen fogadjak el 6t, mint a tudas hordo-
z0jat, aminek a generacios és kommunikacios kiilonbségek lehetnek az okai (Knochell,
2013; Scholz, 2006). Erdekes kontextusa ennek a kérdéskornek a tanari pozicié atalaku-
lasa és elmozdulasa horizontalisabb iranyba.

A tanulmanyokbol tehat vilagosan kitlinnek a vizualis kultira és vizualis média okta-
tasa jelentette kihivasok aktualis kérdései. A tantargy és a pedagogus intézményen beliili
pozicidja és a digitalis kreativitasfejlesztés tovabbi kutatasra és ujragondolasra érdemes
teriiletek. A tantargyi szinergia, a vizualis nevelés és médiapedagdgia egysége olyan 1]
utakat és lehetdségeket nyithat meg, ahol a 21. szdzad vizualis nyelvének tanitasa €s
tanithatosaga egy 1 tantargyi paradigmakeént jelenik meg a kdzoktatasban. A hagyo-
manyos rajzora és eszkdzhasznalat kiszélesitése, a vizualis nevelés taldlkozéasa az 1j
médidkkal javarészt felfedezésre varo teriilet, de pozitiv hatasai a tantargyra és tagabb
kontextusban az oktatasi rendszerre elvitathatatlanok.
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A vizualis nevelés és a médiapedagogia szinergiaja — problémak és lehetéségek

Ebben az irasban attekintjiik a vizualis nevelés és médiapedagogia metszéspontjait, parhuzamait és eseten-
ként ellentéteit. Nemzetkozi forrasok szemlézésével jo gyakorlatokra kerestiink példakat, a teriiletet érinté
elméleti irasokat sem mell6zve. A hazai és nemzetkozi oktatas egyik legfontosabb és egyben legaktualisabb
kérdése az 0j- és digitalis médiak jelentette kihivas, valamint a technologiai kornyezet gyors valtozasa. Olyan
példakat kerestiink, ahol a tanitasi gyakorlat és a tanmenet érzékenyen, érté modon és aktivan reagal ezekre a
jelenségekre, a vizualis kultira és vizualis média eszkoztarat segitségiil hivva. A forrasok alapjan gy tinik,
hogy a technika és technologia iskolai jelenléte gyakran jelent kihivast vagy problémat a tanitasi gyakorlatok
szempontjabol. A rajz- vagy média tanar ,,digitalis érzékenysége” szintén dontd fontossagu az uj technologiak
iskolai integracidja szempontjabol. A vizualis média mint tantargy a forrasok alapjan meglehetésen valtozatos
képet mutat. Kiilonbozo értelmezési lehetéségei idénként mintha ellentmondasba keverednének a tantargy sze-
repét és helyét illetéen. A média tantargy hazai ,,mostoha sora” tehat nemzetkozi jelenségnek tiinik, azonban a
vizualis kultura tantargy tanmenetébe integralva olyan 0j dimenziokkal gazdagitja a hagyomanyos rajzoktatast,
ami j6 gyakorlatok szamtalan lehetdsége felé nyithat utat. frasunk tehat a nemzetkozi forrasok bemutatasaval
arra tesz kisérletet, hogy atfogd képet nyujtson a vizualis kultura és média tantargyak eldtt allo kihivasokrol
és kérdésekrol.
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